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Полное подобие представленным образцам и примерам не принимается к сдаче !!!!

Введение

В настоящее время сеть Интернет обладает высокой популярностью среди населения. В сети Интернет расположено огромное количество сайтов. Каждый из них можно отнести к какой-либо категории с точки зрения возможностей, которые предоставляет Web-сайт, его стиля и удобства интерфейса. Разработка Web-сайтов – сложный процесс, включающий планирование узла, создание понятного пользователю интерфейса и дизайна, соответствующего содержанию сайта. Для организации различных сервисов на сайте, разработки привлекательного дизайна и существуют специальные технологии. 

В задачу изучения дисциплины специализации «Программные средства систем обработки данных» входит ознакомление с базовыми концепциями разработки Интернет-приложений, изучение языков программирования для создания серверных приложений и наработка навыков создания наиболее актуальных структурных элементов сайта, требующих обработки со стороны сервера. 

В результате изучения дисциплины студенты изучают основные концепции разработки приложений для Интернет; структуру запросов и ответов при транзакции клиента и сервера; основные переменные окружения; теги  языка разметки гипертекста HTML для создания форм; методы передачи данных от клиента к серверу; основные операторы языков Perl и РНР.

В результате выполнения практических заданий по дисциплине студенты должны научиться создавать любые формы с использованием языка разметки гипертекста HTML; писать программы на языках Perl и РНР для обработки форм; создавать простейшую гостевую книгу с использованием средств Perl и РНР; создавать счетчик посещений; научиться использовать библиотечные модули в Perl и овладеть навыками организации Cookies.

Лабораторная работа №1
Создание форм на языке HTML
Формы в HTML задаются тегом 

<FORM>                     </FORM>

Тег <FORM> имеет следующие атрибуты:

1) action -  задает тот URL, который будет обрабатывать форму            

action= «http://www.gsu /sc.cgi»                                                       

2) method - может принимать 2 значения: GET или POST
3) enctype - тип MIME(Multipurpose Internet Mail Extention)

Этот тип по умолчанию имеет значение application/x-www-form-urlencoded
4) name- задает имя формы для  Java-script приложений

5) target – задает имя фрейма, в который отправляется полученная информация.

6) onSubmit – определяет процедуру JavaScript или VisualBasicScript, которая вызывается перед отправкой формы  

Элементы форм имеют имена, причём имя для элемента формы является обязательным ,т к имена используются для передачи параметров.

1. Элементы управления. Имеется три вида кнопок:
 

· простая кнопка (button) – ее нажатие вызывает программу на языке JScript или VBScript;
· кнопка передачи данных формы (Submit) – кодирует данные формы в соответствии с методом и передает их на сервер программе, указанной в атрибуте action.
· кнопка очистки полей формы (reset) – при её нажатии всем переменным элементам формы присваивается значение по умолчанию.
Все кнопки не передают никаких значений. Параметр name используется только в программах JScript или VBScript. Кнопки имеют следующие параметры.
Кнопка button
<INPUT type= “button”

              name= “but_name”

                   value= “текст на кнопке”

                  onClick= “имя функции JScript или VBScript”>

Кнопка Submit
< INPUT type= “submit”
                          name= “subm_name”
                          value= “текст на кнопке”
                          onClick= “alert (‘Нажали!’): ”>

Кнопка Reset
< INPUT type= “reset”
                              name= “reset_name”
                         value= “текст на кнопке”
                        onClick= “alert (‘Нажали!’): ”>

2. Текстовая область. Организует окно для пользовательского ввода текста.

<TEXTAREA>              < /TEXTAREA >

Параметры:

<TEXTAREA       name= «имя области»

                                   rows= число_строк

                                   col= число_колонок

                                   wrap= “hard”или “soft” (жесткий или мягкий перенос
 







строк)

 < /TEXTAREA> текст по умолчанию
3.Поля ввода. Имеются две разновидности: текстовое поле ввода и поле ввода пароля. Отличаются представлением вводимого текста на экране. Имена и значения текстовых полей передаются обязательно, даже если пользователь не ввел значение. Если значение поля – пустое, то передается только имя поля.

1) Текстовое поле ввода

<INPUT 

[type= “text”]

name= «имя» (передается вместе со значением введенным пользователем)

value= «содержание поля по умолчанию»


size= 10 (размер текстового поля)


maxlength= 15 (максимальное количество символов, которое можно ввести)


[обработчики  JScript или VBScript]>

2) Поле ввода пароля – входная информация заменяется звездочками

<INPUT 
 type= “password” 

 name= «имя» 

 value= «пароль по умолчанию» 

 size=число >

4. Скрытое поле. Это поле недоступно пользователям. Оно может использоваться для скрытой передачи параметров программе вместе с данными формы.

<INPUT type= “hidden”

 name= «имя»

 value= «значение»>

5. Флажок. Значение этого поля передается программе только в тех случаях, когда пользователем установлен флажок.

<INPUT type= “checkbox”

 name= «имя»

 value= «значение» (которое передается, если пользователь установит флажок; если параметр не задан, то по умолчанию передается значение “Оn”

 [checked] (установка флажка по умолчанию при загрузке формы)

 [обработчики JS или VBS] > Текст рядом с флажком
Если флажок не установлен, то ни имя, ни значение на сервер не передается.

6. Переключатель (радио-кнопка). Обычно создается несколько радио-кнопок с одинаковыми именами name, при этом у каждой из них свое значение value. Одновременно может быть выбрана только одна кнопка. Программе передается значение выбранной кнопки. Параметр сhecked указывает на кнопку, выбранную по умолчанию.

<INPUT type= “radio”

 name= «общее имя»

 value= «значение»

 [checked]

 [обработчики JS или VBS] > текст переключателя
7. Список. Список может быть с одиночным и множественным выбором. На множественный выбор указывает параметр multiple.
 <SELECT name= «имя списка»

 size=количество видимых элементов списка

 [multiple]

 [обработчики JS или VBS] >

<OPTION value= «значение элемента»

 [selected] >  Текст элемента1

………..

<OPTION value= «значение элемента»

 [selected] >  Текст элементаN
< /SELECT>

Если список с множественным выбором, то программе передается несколько параметров с одним и тем же именем.

Задание для выполнения

Цель работы научиться создавать и использовать элементы управления и полей для ввода текста; флажки и переключатели; меню единичного и множественного выбора. 

Задание. Требуется создать форму, которая будет содержать все типы полей. Поля должны иметь имена, пригодные для дальнейшей программной обработки.

Варианты заданий.

1. Создать форму, содержащую анкету для заполнения при устройстве на работу.

2. Создать форму, содержащую анкету для заполнения при создании почтового ящика.

3. Создать форму, содержащую анкету для заполнения при вступлении в клуб.

4. Создать форму, содержащую психологический тест.

5. Создать форму, содержащую тест на профессиональную пригодность.

Пример выполнения работы

Внешний вид формы для браузера InternetExplorer.

	Танцевальная анкета

	ФАМИЛИЯ, ИМЯ, ОТЧЕСТВО 
	[image: image1.wmf]



	ГОРОД
	[image: image2.wmf]



	КЛУБ
	[image: image3.wmf]



	ФИО ТРЕНЕРА
	[image: image4.wmf]



	ИСПОЛНЯЕМАЯ ПРОГРАММА
	[image: image5.wmf]Latina [image: image6.wmf]Standart

	ВАШ КЛАСС
	[image: image7.wmf]

Начинающий



	СРОК ОБУЧЕНИЯ
	[image: image8.wmf]первый год [image: image9.wmf]1-2 года [image: image10.wmf]2-5 лет [image: image11.wmf]5-10 лет [image: image12.wmf]более 10 лет 

	ДОПОЛНИТЕЛЬНАЯ ИНФОРМАЦИЯ
	[image: image13.wmf]







[image: image14.wmf]ОТПРАВИТЬ ДАННЫЕ



 HTMLCONTROL Forms.HTML:Reset.1 [image: image15.wmf]СБРОС

 

Текст программы на языке HTML:

<HTML>

<STYLE type=text/css>

  BODY {FONT-FAMILY: Verdana,Tahoma,Arial; FONT-SIZE: 8pt}

  TD   {FONT-FAMILY: Verdana,Tahoma,Arial; FONT-SIZE: 8pt; color: #ffffff}

  INPUT   {FONT-FAMILY: Verdana,Tahoma,Arial; FONT-SIZE: 8pt}

  select  {FONT-FAMILY: Verdana,Tahoma,Arial; FONT-SIZE: 8pt}

  TD.Title{FONT-FAMILY: Verdana,Tahoma,Arial; FONT-SIZE: 8pt}

  TEXTAREA{FONT-FAMILY: Verdana,Tahoma,Arial; FONT-SIZE: 8pt}

</STYLE>

<Head>

<title>Форма (Л.р. №1)</title>

</Head>

<BODY>

<FORM name="danceform" method="post" action="cgi-bin/danceform.pl">

<table width="550" height="25%" cellspacing="1" border="2" bgcolor="#fff4ff" bordercolor="#9400d3"> 

<caption><h2> <font color="#9400d3">Танцевальная анкета </font></h2></caption>

<th ><font color="#9400d3"> ФАМИЛИЯ, ИМЯ, ОТЧЕСТВО</font> </th>

<th><INPUT type ="text" name="fio" size="45" maxlength="95"> </tr> </th>

<tr>

<th><font color="#9400d3">ГОРОД</font></th>

<th><INPUT type ="text" name="city" size =30 >   </th>

</tr>

<tr>

<th><font color="#9400d3">КЛУБ</font></th>

<th><INPUT type ="text" name="club"  size =30  >   </th>

</tr>

<tr>

<th><font color="#9400d3">ФИО ТРЕНЕРА</font></th>

<th><INPUT type ="text" name="teacher"  size =45  >   </th>

</tr>

<tr>

<th><font color="#9400d3">ИСПОЛНЯЕМАЯ ПРОГРАММА</font></th>

<th><INPUT type="checkbox" name="lt" >

<font color="#9400d3">Latina</font>

<INPUT type="checkbox" name="st">

<font color="#9400d3">Standart</font></th>

</tr>

<tr>

<th><font color="#9400d3">ВАШ КЛАСС</font></th>

<th><SELECT name="class" size=1>

<OPTION value="m"> Международный
<OPTION value="a"> A-класс
<OPTION value="b"> B-класс
<OPTION value="c"> C-класс
<OPTION value="d"> D-класс
<OPTION value="e"> E-класс
<OPTION value="n" selected> Начинающий
</SELECT>

</th>

</tr>

<tr>

<th><font color="#9400d3">СРОК ОБУЧЕНИЯ</font></th>

<th><INPUT type="radio" name="term" value="1"> 

<font color="#9400d3">первый год</font>

<INPUT type="radio" name="term" value="1-2">

<font color="#9400d3">1-2 года</font>

<INPUT type="radio" name="term" value="2-5">

<font color="#9400d3">2-5 лет</font>

<INPUT type="radio" name="term" value="5-10">

<font color="#9400d3">5-10 лет</font>

<INPUT type="radio" name="term" value=">10">

<font color="#9400d3">более 10 лет</font>

</th>

</tr>

<tr>

<th><font color="#9400d3">ДОПОЛНИТЕЛЬНАЯ ИНФОРМАЦИЯ</font></th>

<th><TEXTAREA name="mes" rows=5 cols=45></TEXTAREA></th> 

</tr>

</table>

<br>

<input type="submit" value="ОТПРАВИТЬ ДАННЫЕ" onClick="FormOK(danceform)">

<input type="reset"  value="СБРОС">

</FORM>

</BODY>

</HTML>

<script language="JavaScript">

<!--

function IsEmpty(data)

{

  if (data.length==0) 

     return true;

  else 

     return false;

}

function FormOK(frm)

{

  if (IsEmpty(frm.fio.value))

  {

    alert("Необходимо ввести поле: [ФАМИЛИЯ, ИМЯ, ОТЧЕСТВО]");


return false;  

  }

if (IsEmpty(frm.city.value))

  {

    alert("Необходимо ввести поле: [ГОРОД]");


return false;  

  }

if (IsEmpty(frm.club.value))

  {

    alert("Необходимо ввести поле: [КЛУБ]");


return false;  

  }

if (IsEmpty(frm.teacher.value))

  {

    alert("Необходимо ввести поле: [ФИО ТРЕНЕРА]");


return false;  

  }

}

//-->

</script>

Лабораторная работа №2
Обработка формы средствами PHP и Perl
Основы Perl
Регулярные выражения

По синтаксису  регулярное выражение записывается между двумя   / /

if ($I = (/abc/ )

{print ‘$I содержит abc’; }

Оператор сопоставления =( применяется для проверки истинности общих частей выражения. Он соответствует == или eq, но используется для регулярных выражений.

Чтобы поместить в регулярное выражение специальные символы, используется \ 

Рассмотрим правила построения регулярных выражений.

· соответствует любому символу.

[мн-во] – соответствует любому из множества символов

[(мн-во] – отрицание множества символов

(        ) – группировка, элементы  группируются  и запоминаются в переменных    $1, $2 …

*    – повторение образца 0 и более раз

?    – повторение 0 или 1 раз

+   – повторение 1 и более раз

{n,m}–- повторение символа от n до m раз

{n}  –- повторение ровно n раз 

{n,} – повторение n и более раз 

^   –-   соответствует началу строки 

$  –-  соответствует  концу строки

В регулярных выражениях можно использовать специальные символы(управляющие последовательности)

\ d  - соответствует цифре, то же [0-9]

\D  - соответствует не цифре      [^ 0-9]

\w – буква

\W – не буква 

\s   - пробельный символ (    ,TAB, новая строка)

\S – не пробельный символ

\b – соответствует границе слова

\B – не граница слова

Опции ставятся в конце регулярных выражений:

/   / i – игнорирует регистр

     g – глобальная замена

     e – при замене выражение будет вычисляться

Функция s заменяет регулярных выражений
s /регулярное выражение/новое регулярное выражение/

Функция split(/peгулярное выражение/,$x);

Возвращает массив, элементами которого являются куски строки $х. Признак, по которому $x разделяется на куски – указанное регулярное выражение.

Файловая система

Имеется 3 автоматически открытых файла и соответственно 3 зарезервированных файловых имени STDIN, STDOUT, STDERR.

Открываются файлы функцией 

оpen( FILE_NAME, “физическое имя файла”);
для чтения

оpen( FILE_NAME, “>физическое имя файла”);
для записи

оpen( FILE_NAME, “>>физическое имя файла”);
для записи в конец

оpen( FILE_NAME, “+<физическое имя файла”);
для чтения и записи

оpen( FILE_NAME, “|имя_команды”);
информация направляется на вход программы

оpen( FILE_NAME, “имя_команды|”);
cчитывается информация с выхода программы

оpen( FILE_NAME, “|имя_команды|”); 
и то, и другое

Дополнительные команды для работы с директориями 

opendir (симв_имя, “физическое имя директория”); 
открывает директорию

closedir (симв_имя);        




закрывает директории

readdir (симв_имя);    
в контексте скаляра возвращает следующее имя файла; в контексте массива – все оставшиеся файлы и каталоги. 

Обработка данных из форм

В атрибутах тега форм мы задаем метод передачи данных GET или POST. В зависимости от способа, данные помещаются в специальную переменную или подаются на стандартный входной поток STDIN. Чтобы получить доступ из программы к данным, которые пересылаются с запросом клиента используются переменные окружения. Они хранятся в ассоциативном массиве %ENV. Ключи массива – имена переменных окружения. 

Метод передается в переменной REQUEST_ METHOD.

В случае метода GET данные формы передаются в переменной QUERY_STRING.

Для случая POST в переменной CONTENT_LENGTH хранится длина передаваемой информации.

Использование PHP-кода

PHP-код можно встраивать прямо в HTML-текст, но при этом чтобы код выполнился, тип этого файла должен быть PHP. Встраивается PHP-код несколькими способами (используя PHP-дескрипторы):

1) сокращенный    <?

                                    PHP-код

                                  ?>

2) XML- стиль (используется в документах XML)

                               <?php (без пробелов)

                                    PHP-код

                                  ?>

3) скрипт-стиль (как для JScript и VB Script)

<SCRIPT LANGUAGE=’php’>
 PHP-код 
</SCRIPT>

4) ASP-стиль

                                < %

                                        PHP-код

                                   %>

   В PHP-коде можно использовать комментарии :

       # комментарий в одну строку

      //   тоже комментарий в одну строку

     /*  комментарий в несколько строк */

Строки и имена в РНР

Последовательность символов, заключенная в кавычки, является строкой. В PHP существует 2 вида строк: с двойной кавычкой и  одинарной. Содержимое одинарных кавычек обрабатывается как не изменяющаяся строка.

Пример:
               $x=1; 

                print “значение x=$x \n”;      // значение х=1

                print  ‘значение x – есть $x’; //значение x есть $x
· Имена переменных начинаются со знака $.

· Имена переменных чувствительны к регистру 

· Имена встроенных функций не чувствительны к регистру

Переменные и константы в РНР

Объявлять не обязательно. Переменная будет создаваться при первом присвоении. Тип переменной соответствует данным, которые в ней хранятся.

Можно использовать приведения типов:

$x=(int) $y;

Имеются следующие типы данных:

integer; double; string; array; object

Область действия переменных:
- глобальные переменные – видны во всем сценарии, но не внутри функций. Эта область задается по умолчанию.

- переменные внутри функций являются локальными для заданной функции.

- переменные внутри глобальной функции являются  глобальными.

Константы объявляются функцией define:

define( “ИМЯ_КОНСТАНТЫ”, значения);

Обращение к константе не требует знака $:

define( “x”,5); print x;

Доступ к переменным формы в РНР

Существует 2 способа доступа к данным формы:

1) сокращенный стиль: имена переменных в сценарии совпадают с именами полей в форме. Для этого в файле php.int директива register_global должна быть установлена на “On”

2) получение переменных из специального массива:

$ HTTP_POST_VARS или (в зависимости от метода)

        $ HTTP_GET_VARS
 Эти массивы являются ассоциативными, чтобы получить значение, введенное в поле email и обратиться так:

$mail=$HTT_POST_VARS [ “email”];

Операции над данными в РНР

Арифметические: +, - , *, /, % (модуль)

Строковые – конкатенация «.»        $a= “Henna,”. $b= “1.”;

                                                            print “Hello,”.$a;

                                                            $x=$b. $a;

                                                            print “$x \ n”;

Комбинация операций присваивания:

                  + = , - = , * = , / = , % = , . =

                  инкремент, декремент

                   + + , - -   постфиксный и префиксный

сравнение  = =  равно    <>, ! = не равно

= = =  идентично  
> , < , > = , < =

логические: 

! не    
or, ||    или  
and, &&  и 

тернарная операция 

условие ? значение, если истинно: если ложно;

                     $x>5? $y=10:$y=0;

вывод информации на экран:

                      echo $x;    echo “значение x=”.$x;

                                        echo “значение x=$x”;

                      print $x;

Проверка состояния переменных:
 - int isset ( имя переменной);

    true – если переменная существует и false  в противном случае

 - int empty (имя переменной);

    true – если переменная существует и ее значение непустое, ненулевое и false в противном случае. 

Управляющие структуры в РНР

Ветвление:
1) if (условие) оператор;

if (условие) {операторы}

2)  if (условие)

          {

            операторы}

     else
           {

             операторы}

3) switch(переменная)

            {

               case “значение переменной 1”: оператор; break;

               case “значение переменной 2”: оператор; break;

               default: оператор; break;

              }

Циклы:
     1)   while (условие) выходит из цикла, когда условие ложно

              {операторы}

2) for ($i= начальное значение; проверка условия выхода; изменение значения $i )

             {операторы}

3) do

цикл while с постусловием

         {

            операторы

          }

       while (условие);

Массивы в РНР

1) Инициализация 

$ar[0]=15; $ar[1]=10;

$mas=array( “Ф15”, “Ф25”, “Ф37”, “Ф38”);

$mas=range(1,10) – числа от1 до 10

2) Доступ к элементам

$mas[0]= “Ф47”;

3) Ассоциативные массивы - пары ключ+значение

$ prices=array(“Мясо”=>7500, “Хлеб”=>800);

$ price_of_meat=$prices[“Мясо”];

$ prices[“Хлеб”]=900;

$ prices[“Мясо”]=750;

4) Специальные функции

  each ($ prices) – возвращает текущий элемент массива и делает следующий – текущим

     Пример:
$element = each ($ prices);

$product = $element [“key”]; (или  =$element[0])

$price = $ element [“value”];  (или  =$element[1])

list ($ element1, $element2) = $ element;

sort ($ mas) – возвращает отсортированный массив

              asort 
сортировка по значениям и ключам для 

              ksort    
ассоциативных массивов


   rsort 
    сортировка в обратном порядке

   arsort, akrsort         и для ассоциативных массивов

   current ($mas) 
– возвращает текущий элемент

   next ($mas) /prev ($mas) перемещает указатель на следующий/предыдущий элемент и возвращает его значение

   reset ($mas) 
– возвращает первый элемент массива

   end ($mas)
– последний элемент

Подсчет элементов в массиве

count ($mas) – количество элементов в $mas
                 sizeof ($mas)
Частота каждого уникального значения

array_count_values ($mas) – возвращает ассоциативный массив, в котором:

ключи – уникальные значения

                         значения – количество уникальных значений 

Преобразование ассоциативного массива в переменные, соответствующие ключам

extract ($ prices)

Строки и регулярные выражения в РНР

1) Усечение строк

trim (   ) -  удаляет в начале и конце строки:

                              - \n   новую строку

                              - \r
                              - \t   горизонтальная табуляция

                              - \v   вертикальная табуляция

                              - \о   конец строки

                              -       обычные пробелы

ltrim (   ) – удаляет эти символы только в начале строки

chop (   ) –  только в конце строки

Пример:  $ name = “\n Ира \n”;

                 $ name = trim ($ name);

2) HTML – форматирование

nl2br (   ); - заменяет все символы новой строки дескриптором <BR>

3) Форматирование для печати

printf (Строка формата, аргументов) – форматируемая строка в браузере 

sprintf (       ) – возвращает отформатированную строку

        % s, f, d
4) Преобразование строк

array explode ( строка-разделитель, входная строка)

Пример:   $ stroki = explode ( “\t”, $Str);

                  берет строку, преобразует ее в массив по символу табуляции

$new_e = implode (“@”, $mas_email)
     string join (“строка”, $massiv)           - обратное действие

5) Поиск строк в строках

string strstr (исходная строка, искомая строка)

Возвращает подстроку исходной строки, начинающуюся с первого вхождения искомой строки.

Существуют варианты этой функции:

stristr -  нечувствительна к регистру

strrchr – возвращает подстроку, начиная с последнего вхождения искомой строки

6) Замена подстрок 

string str_replace ( искомая строка, строка замены, исходная строка);

7) Регулярные выражения

[[: alnum:]] – алфавитные цифровые символы

[[:alpha:]] – алфавитные ~ [a-z A-Z]

[[:blanc:]] – символы таблиц и пробелов

[[:space:]] – любые символы свободного места

[[: cntrl:]] – управляющие символы

+   – любой символ, кроме \n, 1 и > раз   

*   – любой символ, кроме \n, 0 и > раз

(very) * large = very large

                          very very large

                          very very verylarge

(very) {3} – 3 повтора

           {2,5} – от 2 до 5 повторов

ˆira     - в начале строки (irakly)

 ira     - в конце строки (kira)

(    )| (   )| (   ) – или

ereg ( регулярное выражение, строка, [массив кусочков строки])  –  ищет в строке соответствия регулярному выражению. Если найдены, то  сохраняются в массиве 

    eregi – не чувствителен к регистру

    ereg_replace (регулярное выражение, новая строка, исходная строка)  –  возвращает исходную строку, в которой соответствия регулярному выражению заменены на новую строку

    split (регулярное выражение, исходная строка [количество элементов массива]) – разделяет исходную строку на подстроки по регулярному выражению;  возвращает массив из подстрок  
Задание для выполнения

Цель работы научиться работать с регулярными выражениями и файловой системой, декодировать сообщения пользователя и генерировать ответ пользователю, используя при этом средства PHP и Perl.
Задание. Требуется написать программу на PHP или на Perl для обработки формы из лабораторной работы №1. Программа должна:

· выдавать предупреждение, если ключевые данные формы не заполнены, и снова предлагать заполнить форму;

· выдавать результаты обработки: анкетные данные пользователя или результаты тестирования.

Пример выполнения работы

1. Программа на РНР, обрабатывающая данные из формы, приведенной в лабораторной работе №1.

<HTML>

<BODY>

<Title>Результаты обработки данных формы</Title>

<H2><font color=darkviolet>Мы рады приветствовать Вас на нашем танцсайте</font></H2>

<?

# обработка полученных данных

print "\n<table bgcolor=\"pink\">";

print "\n<tr><td> Город : </td><td>".$HTTP_POST_VARS["city"]."</td>";

print "\n<tr><td> Клуб : </td><td>".$HTTP_POST_VARS["club"]."</td>";

print "\n<tr><td> Тренер : </td><td>".$HTTP_POST_VARS["teacher"]."</td>";

print "\n</table>";

echo "\n\n<br>\n\n";

echo "\n\n<br><font color=darkviolet>Уважаемый(ая),\n\n";

echo "\n<B>".$HTTP_POST_VARS["fio"].",\n</B>";

echo "<br>проверьте, пожалуйста, правильность данных</font>\n\n";

print "<table border=\"yes\" align=\"left\"><tr><th>\n Исполняемая программа </th>";

if ($HTTP_POST_VARS["lt"]=="on")


print "<th> Latina </th>";

if ($HTTP_POST_VARS["st"]=="on")


print " <th>Standart </th></tr>";

print "\n<tr><th> Ваш класс </th>";

if ($HTTP_POST_VARS["class"]=="m")


print "<th> Международный </th>";

if ($HTTP_POST_VARS["class"]=="a")


print "<th> A - класс </th>";

if ($HTTP_POST_VARS["class"]=="b")


print "<th> B - класс </th>";

if ($HTTP_POST_VARS["class"]=="c")


print "<th> C - класс </th>";

if ($HTTP_POST_VARS["class"]=="d")


print "<th> D - класс </th>";

if ($HTTP_POST_VARS["class"]=="e")


print "<th> E - класс </th>";

if ($HTTP_POST_VARS["class"]=="n")


print "<th> Начинающий </th>";

print "\n</tr>";

print "\n<tr><th>Срок обучения</th>";

if ($HTTP_POST_VARS["term"]=="1")


print "<th> первый год </th>";

if ($HTTP_POST_VARS["term"]=="1-2")


print "<th> 1-2 года </th>";

if ($HTTP_POST_VARS["term"]=="2-5")


print "<th> 2-5 лет </th>";

if ($HTTP_POST_VARS["term"]=="5-10")


print "<th> 5-10 лет </th>";

if ($HTTP_POST_VARS["term"]==">10")


print "<th> более 10 лет </th>";

print "\n</tr>";

print "\n<tr> <th>Дополнительная информация </th><th><B>".$HTTP_POST_VARS["mes"]."</B></th>\n</tr>";

print "</table>";

?>

</BODY>

</HTML>

Результаты работы программы
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2. Программа на Рerl, обрабатывающая данные из формы, приведенной в лабораторной работе №1.

#!usr/bin/perl 

# Чтение данных из формы

read(STDIN, $buffer, $ENV{'CONTENT_LENGTH'});

@pairs = split(/&/, $buffer); # разбиваем данные на пары

print "\n<HTML>\n";

print "<BODY>\n<Title>Результаты обработки данных формы</Title>";

print "<H2><font color=darkviolet>Мы рады приветствовать Вас на нашем танцсайте</font></H2>";

# обработка полученных данных

open (TEXT, ">>dancers.txt"); # открываем файл "dancers.txt" для записи в конец

foreach $pair (@pairs) {

  ($name, $value) = split(/=/, $pair);        # разбиваем пары на имя и значение

  $value =~ tr/+/ /;                          # заменяем плюсы на пробелы

  $value =~ s/%([a-fA-F0-9][a-fA-F0-9])/pack("C", hex($1))/eg; # перекодировка (восстановление русских символов)

  $input{$name} = $value;                     # массив из значений по именам

  print "\n<br> $name : $value";

  print TEXT $name," : ",$value,"\n"; 

}

print "\n\n<br>\n\n";

print "\n\n<br><font color=darkviolet>Уважаемый(ая),\n\n";

print "\n<B>$input{fio},\n</B>";

print "<br>проверьте, пожалуйста, правильность данных</font>\n\n";

close (TEXT);

print "\n</BODY>\n</HTML>";

Лабораторная работа №3
Обработка форм и создание гостевой книги 
средствами РНР и Perl
Стандарты MIME

Рассмотрим типы  стандарта MIME, которые используются в поле Content–Type. Значение этого поля состоит из типа и подтипа.

Типы могут быть стандартные и экспериментальные (еще не вошедшие в стандарт). Экспериментальные типы начинаются с префикса Х –

1) text  / plain             обычный текст

             richtext        соответствует RTF
             html
  У этого типа могут быть параметры, они пишутся через точку с запятой: charset - кодировка символов

                                              charset

     

              us-ascii              koi 8-r             iso-88-59-l

1) multipart –данные, которые состоят из нескольких частей, причем каждая часть может иметь различный тип, в том числе и multipart. Для этого типа имеется обязательный параметр boundary = “строка_разделитель”. Указанная строка идет в начале сообщения

- - строка разделитель

и после каждой части, причем она должна размещаться на отдельной строке.

В конце

 - - строка_разделитель - - 

Подтипы multipart:

mixed        наиболее распространенный
alternative  сообщение может выдаваться в 2 форматах,(частях), но выводится только 1 из частей 

Графическая, аудио и видео информация в качестве параметра может иметь имя файла соответствующего типа.

3) image  /  gif 

              jpeg

              tiff

4) audio / basic

wav

mpeg3 (mp3)

5) video /

6) application    пересылаются бинарные данные какого-либо выражения. Если при приеме данных окажется, что приложение может быть запущено, браузер запустит его. Если приложение отсутствует, то браузер спросит в каком файле сохранять данные на диске. Есть специальный подтип  / octet-stream для закачивания пользователем бинарных данных. 

Параметр у этого типа параметр name = имя файла

Подтипы  / msword; name запускает программу word
                 / postscript
Работа с подпрограммами

Подпрограмма представляется конструкцией следующего вида

sub имя_ подпрограммы   { тело_подпрограммы}

В теле подпрограммы можно обращаться к переменным, используемым в других частях программы и присваивать им какие-то значения.

Для обращения к подпрограмме можно использовать:

& имя_подпрограммы;

или 
имя_подпрограммы ( );

Результат, возвращаемый подпрограммой может определяться оператором return.

Если у подпрограммы имеются параметры, то на период ее выполнения они присваиваются переменной по умолчанию. Если параметр не единственный, то используется массив по умолчанию.

Подпрограмма перекодировки на Perl:

sub  decod

{ $_[0] = ~ s/% ([0-9a-fA-F]{2}/pack(‘С’, hex($1))/ge;

return $_[0];}

Обращение:  $val = decod ($val)

Чтобы ограничить область действия переменной в пределах какой-то подпрограммы, используется функция my($val). Все опции my() должны быть в начале подпрограммы.

Можно использовать также полулокальные переменные. Они доступны для функций, вызываемых из подпрограммы, в которой они объявлены.

Они объявляются 
local($val)

Проверка полей формы

Переменная $val  содержит  значение из поля.

if (!$val) { print “Проверка на пустоту”}

if ( $val !~  /\s/) {print “Проверка на пробелы”}

if  ($val !~ /^\d/) { print “Требуется число!”;}

if ($val !~ /^\-[\d]/) { print “Требуется отрицательное число!”;}

Проверка введенного адреса: 

Имя @назв расш
if ( $val !~ / . * \ . . * ) { print “Адрес!” ;}

if ($val !~ /[\d\n]\@[\d\w]\ .[\d\w]) { print “Адрес!”;}

Использование скрытых полей

Если пользователь неправильно ввел значение некоторого поля. Ему предлагается для заполнения повторно только это поле. Остальные поля  делаем скрытыми.

Например пользователь неправильно ввел адрес

if ($email !~ /.*\@.*\..*/)

{ print “Content – type: text / html \n\n”;

   print "<HTML> \ n <BODY> \ n;

print “ <H1> Неправильный адрес. Введите адрес заново < / H1> \ n;

print “< FORM method = GET action = имя прогр.cgi> \ n”;

print “<INPUT type = \ “ hidden\ “$name 1 \ “value = \ “$val 1\”

…………………………                         > \”;

print “ Введите адрес: <INPUT name = \ “email\ “>”;

print </ BODY>     </ HTML>

}

Заполнив форму пользователь получает в качестве результата другую форму. В этой форме поля первой формы являются скрытыми. 

print  “<FORM method = GET action = имя. cgi>\n”;

# какие-то поля новой формы

  foreach ( keys (% Form))

# в $_  находятся имена полей 

{ print “<INPUT type = \ “ hidden\”

    name = \ “$_\” value = \”$Form {$_}\ “> \n”;

# ост поля новой формы и кнопки 

   print “< / FORM> \ n”;

Организация гостевой книги

Простейший вариант – добавление новых сообщений в HTML_ файл.   

1) HTML_файл c формой для добавления сообщений. Желательно здесь иметь кнопку для просмотра гостевой книги без добавления сообщения.

2) HTML_файл для вывода имеющихся сообщений. В нем надо сделать строку – комментарий, которая будет указывать место добавления новых сообщений.

             < ! - -     Текст комментария - - >

             < ! - -      start book        - - >

                    текст сообщения 

                ………………….

             <  /       >

Чтобы вернутся к форме  для добавления сообщений можно:

a) Разместить в конце страницы контейнер  < FORM> . . .

                                                                             < / FORM >

б)  Сделать сcылку 

 <A  HREF = “имя_файла.html”> Добавить сообщение </A>

Сценарий (скрипт) обработки сообщений 

(1) Получаем данные формы  методом  GET  или POST 

(2) Разбиваем на поля по признаку &

(3) Разбиваем пары  имя = значение и перекодируем значения

(4) Print “Content – type: text / html \n\n”;

(5) Открываем файл с книгой и считываем его в массив

           open (BOOK_IN, “. / book. html”);

           while (<BOOK_IN >)

              { push (@book, $_);}

           close (BOOK_IN);

(6) Добавляем свежие сообщения

            open (BOOK_OUT, “> ./book.html”);

         # начинаем формировать строку с новым сообщением

                   $new=””;

         # затем ищем в форме стартовый комментарий

                    foreach $line (@book) 

                   {

                      if ($line ne “<!--   start book   -- > ”)

                         {print BOOK_OUT  $line;}

                      else
                          {# сохраняем строку с комментарием

   print BOOK_OUT $line;

                           # формируем строку с сообщением 

                           $new.=”\ n \ n ”;

                           $new.=”имя пользователя: $Form{$name} \ n”;

                           ……………..

                           $new.=”< A HREF =\”mailto:$FORM {$“email“}\”>

                                                 $FORM {‘ email ‘}    < /A >

                           $new.=” <BR> ”;

                                           print  BOOK_OUT  $new;

                                    } #  закрывает else
                        }  #  закрывает цикл.                   

(7) Вывод книги пользователю.

           open (BOOK ,”./book.html”)

           while (<BOOK>)

                      {print;}

           close(BOOK);

Работа с файлами в РНР

1) Открытие

fopen (“имя физического файла”, “режим открытия файла”);

В случае успешного открытия функция возвращает указатель на файл. Этот указатель можно сохранить в переменной и использовать для доступа к файлу.

Режимы открытия:
r – чтение начиная с начального файла

r+ - чтение и запись, начиная с начального файла

w – для записи. Если файл существует, то его содержимое удаляется, если файл не                      существует, то он создается.

w+ - для записи и чтения. Если файл существует, его содержимое удаляется, если не существует, то создается.

a – для добавления. Если файл не существует, то он создается

a+ - для добавления и чтения, начиная с конца файла. Если файла не было, то он создается.

b -  двоичный режим. Используется в Windows в сочетании с другими режимами.

Пример:               $ my_file=fopen(“guеst.txt”, “a”);

2) Запись в файл

fwrite (указатель на файл, переменная или строка для записи);

Пример 1:             fwrite($my_file, “Hello!!!”);

Пример 2:             
$StrToFile=$name. “\t”. $telefon. “\t”. $town. “\n”;

         fwrite ($ my_file, $StrToFile);

fputs (указатель на файл, переменная для записи);

3) Закрытие файла 

fclose (указатель на файл);

Пример:               fclose($ my_file);

4) Считывание из файла

     $str=fgets($my_file); чтение по одной строке(пока не встречается \n или EOF)

    fgets(указатель на файл, длина строки)   не \n, не EOF, и <длина строки

     string fgetss(указатель на файл, длина, [строка с разрешенными тэгами]) – считывает строку и избавляет от любых дескрипторов PHP и HTML, кроме тех, что в строке разрешенных.

     array fgetcsv(указатель на файл, длина строки, “символ разделитель”) – длина должна быть больше длины самой длиной строки считываемого файла

     int readfile(“физическое имя файла”) – открывает файл, повторяет содержимое файла в стандартном выводе(окне браузера), а затем закрывает файл, возвращает количество байтов, считанных из файла.

     array file(указатель на файл)

5) Перемещение внутри файла

     rewind(указатель на файл) – устанавливает указатель на начало файла

     ftell(указатель на файл) – сообщает в байтах позицию указателя относительно начала файла

     fseek(указатель на файл, количество байт относительно начала файла) 

6) Блокирование файла

     flock (указатель на файл, тип блокировки)


1 – блокировка чтения

             2 – блокировка записи

             3 – снятие блокировки

           +4 – предотвращает другие попытки блокирования

Задание для выполнения

Цель работы изучить типы стандарта MIME в поле Content-Type. Процедура обработки форм гостевой книги. Сохранение обработанных данных в файле. Работа с процедурами и функциями в Perl или РНР. Этапы создания гостевой книги. 
Задание. Требуется написать программу для обработки гостевой книги средствами PHP или Perl. Программа должна:

· выводить предупреждение пользователю, если не заполнено ключевое поле (по крайней мере, поле имени), и снова предлагать форму для заполнения;

· выводить всю гостевую книгу, причем первыми должны выводиться более поздние сообщения.

Пример выполнения работы

Пример страницы, отображаемой при загрузке:



Гостевая книга

1. Добавить сообщение 

2. Просмотр всех сообщений 



Соответствующий HTML – файл:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN">

<HTML>

<HEAD>

<TITLE></TITLE>

<META HTTP-EQUIV="content-type" CONTENT="text/html; CHARSET=windows-1251">

</HEAD>

<BODY>

<HR>

<H1>Гостевая книга</H1>

    <OL>

        <LI><A HREF = "L02_A.html">Добавить сообщение</A></LI>

        <LI><A HREF = "cgi-bin/L02_A.pl">Просмотр всех сообщений</A></LI>

    </OL>

<HR>

</BODY>

</HTML>

Форма для добавления сообщений в гостевую книгу:

Добавление сообщения
Начало формы

	Имя: 
	[image: image17.wmf]



	Электронный адрес: 
	[image: image18.wmf]



	Сообщение: 
	[image: image19.wmf]





	[image: image20.wmf]Послать


	Очистить форму 


Конец формы

HTML – файл с формой для добавления сообщений в гостевую книгу.

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN">

<HTML>

<HEAD>

<TITLE></TITLE>

<META HTTP-EQUIV="content-type" CONTENT="text/html; CHARSET=windows-1251">

</HEAD>

<BODY>

<HR>

<H1>Добавление сообщения</H1>

<CENTER>

<FORM NAME="message" METHOD="GET" ACTION="cgi-bin/L02.pl">

<TABLE BORDER="0" CELLSPACING="15">

<TR>

    <TD>

        <LABEL for="Name">Имя: </LABEL>

    </TD>

    <TD>

        <INPUT TYPE="text" NAME="Name" SIZE="40" VALUE="">

    </TD>

</TR>

<TR>

    <TD>

        <LABEL for="EMail">Электронный адрес: </LABEL>

    </TD>

    <TD>

        <INPUT TYPE="text" NAME="EMail" SIZE="40" VALUE="">

    </TD>

</TR>

<TR>

    <TD>

        <LABEL for="Msg">Сообщение: </LABEL>

    </TD>

    <TD>

        <TEXTAREA NAME="Msg" COLS="30" ROWS="7"></TEXTAREA>

    </TD>

</TR>

<TR>

    <TD>

        <CENTER>

         <INPUT TYPE=SUBMIT VALUE="Послать">

        </CENTER>

    </TD>

    <TD>

        <CENTER>

         <BUTTON TYPE="reset">Очистить форму</BUTTON>

        </CENTER>

    </TD>

</TR>

</TABLE>

</FORM>

</CENTER>

<HR>

</BODY>

</HTML>
Программа на Perl, которая выводит весь список сообщений в гостевой книге:

#!D:\Perl\bin\perl.exe

# Лабораторная работа №2

print "Content-type: text/html\n\n";

# Заголовок Html файла
print "<!DOCTYPE HTML PUBLIC \"-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN\">";

print "<HTML>";

print "<HEAD>";

print "<TITLE></TITLE>";

print "<META HTTP-EQUIV=\"content-type\" CONTENT=\"text/html; CHARSET=windows-1251\">";

print "</HEAD>";

print "<BODY>";

print "<HR>";

# Выводим заголовок

print "<H1>Все сообщения</H1>\n";

# Читаем сообщение из файла

open (GUESTBOOOK, "<guestbook");

while ($Msg = <GUESTBOOOK>)

    {

    ($Time, $Author, $Message) = split (/: /, $Msg);

    print("<P>Автор: $Author<BR>Сообщение: $Message</P>");

    };

print ;

close (GUESTBOOOK);

# Конец Html файла
print "<HR>";

print "</DIV>";

print "</BODY>";

print "</HTML>";

Программа на Perl, которая добавляет новое сообщение и выводит весь список сообщений в гостевой книге:

#!D:\Perl\bin\perl.exe

# Лабораторная работа №2

print "Content-type: text/html\n\n";

# Заголовок Html файла
print "<!DOCTYPE HTML PUBLIC \"-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN\">";

print "<HTML>";

print "<HEAD>";

print "<META HTTP-EQUIV=\"content-type\" CONTENT=\"text/html; CHARSET=windows-1251\">";

print "</HEAD>";

print "<BODY>";

print "<HR>";

# Разбиваем параметры в массив

@param = split( /&/, $ENV{QUERY_STRING});

# Разбираем в хэш

foreach (@param)

    {

    ($name, $value) = split (/=/, $_);

    $value = decode ($value);

    $value =~ s/\+/ /g;

    push (@{$query{$name}}, $value);

    }

# Проверяем имя

if (@{$query{'Name'}}[0] eq "")

    {

    print "<P>Не введено имя</P>";

    print "<HR>";

    print "</BODY>";

    print "</HTML>";

    exit;

    }

# Проверяем E-Mail

if (@{$query{'EMail'}}[0] !~ /\w{1,}\@\w{1,}\.\w{1,}/)

    {

    print "<P>Ошибка в электронном адресе</P>";

    print "<HR>";

    print "</BODY>";

    print "</HTML>";

    exit;

    }

# Проверяем сообщение

if (@{$query{'Msg'}}[0] eq "")

    {

    print "<P>Не введено сообщение</P>";

    print "<HR>";

    print "</BODY>";

    print "</HTML>";

    exit;

    }

# Пишем сообщение в файл

open (GUESTBOOOK, ">>guestbook");

flock(GUESTBOOOK, $LOCK_EX);

$Time = time();

print GUESTBOOOK "$Time: @{$query{'Name'}}[0] (@{$query{'EMail'}}[0]): @{$query{'Msg'}}[0]\n";

flock(GUESTBOOOK, $LOCK_UN);

close (GUESTBOOOK);

# Выводим заголовок

print "<H1>@{$query{'Name'}}[0]: вы добавили следующее сообщение</H1>\n<P>";

print "@{$query{'Msg'}}[0]</P>";

print "<CENTER><A HREF=\"L02_A.pl\">Просмотреть все сообщения</A></CENTER>";

# Конец Html файла
print "<HR>";

print "</DIV>";

print "</BODY>";

print "</HTML>";

sub decode

    {

    $_[0] =~ s/%([0-9a-fA-F]{2})/pack('c', hex($1))/ge;

    return $_[0];

    }

2. Программа на РНР которая добавляет новое сообщение и выводит весь список сообщений в гостевой книге:

<HTML>

<BODY>

<Title>Результаты заполнения формы гостевой книги</Title>

<?php

#открытие файла данных данных

$GestBook="gest.dat";

$file_dat=fopen($GestBook,'a');

#проверка вводимых данных
$name=$HTTP_POST_VARS["Name"];

if (empty($name))

{


print "<h2><font color=\"red\">Требуется указать имя!!!</font></h2>\n";


print "<HR>";


print "<center><A HREF = \"index.html\">Добавить сообщение ??</A></center>";


print "<HR>";

}

else

{

print "<center><A HREF = \"index.html\">Добавить свое сообщение</A></center>";

print "<HR>";

#замена в строке сообщения символов новой строки

$message=nl2br($HTTP_POST_VARS["Msg"]);

#удаление символов возврата каретки

$message=ereg_replace("[[:cntrl:]]","",$message);

#формирование строки из данных нового посетителя

$str_dat=$name."\t".$HTTP_POST_VARS["EMail"]."\t".date("H:i, j F")."\t".$message."\n";

#сохранение полученных данных

fputs($file_dat,$str_dat);

fclose($file_dat);

#сохранение данных из файла в массиве

$gests=file($GestBook);

$end=end($gests);

while ($end)

  {



list($name,$mail,$dat,$msg)=split("\t",$end);


print "\n<table>";


print "\n<tr><th>".$name."</th>";


if(!empty($mail))



print "\n<td> e-mail : </td><th>".$mail."</th></tr>";


print "\n<tr><td>".$dat."</td></tr>";


print "</table>";


print "\n<font color=\"clarviolet\">".$msg."</font>\n";

#
print "<HR>";


$end=prev($gests);


  }

}

?>

</BODY>

</HTML>

Результат выполнения программы:
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Лабораторная работа №4 
Программирование счетчика

Рассмотрим пример программы подсчета  посещений. 

open (F, “counter.dat”);

#открываем файл, в котором хранится значение счетчика
$count = <F> ;

close (F); 

#считываем значение счетчика в переменную и закрываем файл
     $count + +;

     #увеличиваем значение счетчика
     open ( F, “>counter.dat”);

    #открываем файл для записи нового значения счетчика
     print F “$count \n”;

     close (F);

Далее надо организовать вывод значения счетчика в HTML –формате. Например:


print "Content-type: text/html\n\n";


print "<HTML>";


print "<BODY>";

      print "<P>Количество посетителей: $count </P>";

      print "</BODY>";

      print "</HTML>";

Значение счетчика выводится в текстовом формате.

Для избежания потери пользователей, желательно использовать функции блокировки.

         open (F, “counter.dat”)

         f lock ( F, $LOCK_EX);


#эксклюзивная блокировка пользователя, который открыл файл
            $count = <F>;

            $count + +;

            print F “$count \ n”

            flock (F,$LOCK_UN);

#снятие блокировки           

           close (F);

В качестве параметра программе можно передавать количество цифр  счетчика. Соответствующий HTML-код 

< IMAGE src = “count.cgi?digit=7”>

Для более корректного подсчета программа должна отслеживать нажатие клавиши RELOAD (обновление) тем же пользователем. Для этого надо сохранять не только количество посещений, но и время последнего посещения и IP-адрес посетителя. Если временная разница между посещениями одного IP-адреса достаточно маленькая, то считаем, что выполнялось обновление страницы. В этом случае значение счетчика не меняем. Примерная структура программы:

1) Назначаем файл для сохранения статистики  $file. Задаем количество цифр по умолчанию.

$digit = 6

2) Задаем путь к картинкам.

$dig0 = “ путь к файлу с картинкой нуля”;

…

$dig9 = “ путь к файлу с картинкой девятки”;

3) Открываем файл статистики для чтения и записи, блокируем его.

open ( STAT, “+ < $file”);

flock ( STAT , $LOCK_EX);

4) Считываем строку из файла. Строка имеет следующую структуру: 

значение счетчика & ip-адрес & время 

$str = < STAT>;

5) Разбиваем полученную строку по элементам

         ( $count, $ip, $time )= split ( /&/, $str);

6) Проверяем, надо ли изменять значение счетчика.  Для этого нам надо запомнить текущий адрес и сравнить его со значением из файла

     $cur_ip = $ENV {‘REMOTE_ADDR’};

     $cur_t = time( );

     $count ++ if ( $cur_ip ! = $ip ) || ($cur_t-$time) > 5))

7) Запоминаем новые значения ip-адреса и времени. Формируем строку для записи в файл.

     $ip = $cur_ip ;

     $time = $cur_t;

     $str = join ( “&”, $count,$ip,$time);

8) Устанавливаем указатель на первую строку файла и сохраняем туда сформированную строку.

     seek (STAT , 0, );

     print STAT $str ;

     flock (STAT, $LOCK_UN);

     close (STAT);    

9)  Выводим содержимое счетчика. Для этого подсчитываем количество цифр:  разбиваем цифру count на массив из цифр.

@digits = split ( // , $count );

     # в переменной  $#digits хранится максимальный индекс массива.

$number = $#digits     

#в переменной $number количество элементов $digits
 $dig_num = $ENV {‘QUERY_STRING’};


if ($dig_num eq ’ ‘)

          $dig_num = $digit; 

#если количество цифр не задано в качестве параметра, то присваиваем #значение, заданное по умочанию

if ( $dig_num > $number)

          { $count = “0”x($dig_num-$number).$count }

#сравниваем количество цифр текущего значения счетчика и количество #цифр в картинке, чтобы недостающие картинки зарисовать нулями: 
# 000015.

 @numbers = split ( //, $count);

     #полученное число (уже с нулями) опять разбиваем на массив, на этот раз
     # для сопоставления цифр массива с картинками и вывода 
          print “Content_type: image/gif\n\n”;

          foreach  $dig (@members) 


{$dig = ~ s/0/<img src = \“$путь\/$dig0\”>

                      ... 

  $dig = ~ s/9/<img src = \“$путь\/$dig9\”>

              
  print $dig; 

}

Задание для выполнения

Цель работы освоить особенности программирования счетчиков посещений. Структура файла для сохранения данных посещений. Фильтрация нажатий Reload. Генерация графической картинки счетчика

Задачей лабораторной работы является создание программы на РНР или Perl для графического вывода значений счетчика. Программа должна:

· считать количество посещений и сохранять их в файле;

· выводить количество посещений с использованием рисунков для каждой цифры;

Пример выполнения работы

Отображение счетчика посещений:
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Текст программы на Perl
#!e:\perl\bin\perl.exe

open(COUNTER,"+> counter");

$str = <COUNTER>;

#counter value&ip-address&time

($value, $ip, $time) = split(/&/, $str);

$cur_ip = $ENV{'REMOTE_ADDR'};

$cur_time = time;

# Обновлять значение счетчика каждые 3 минуты

$value++ if(($cur_ip != $ip) || $cur_time-$time>3);

# Обновление параметров

$ip=$cur_ip;

$time=$cur_time;

$str = join("&", $value, $ip, $time);

seek(COUNTER, 0, 0);

print(COUNTER $str);

# Вывод счетчика

print("Content-type: image/gif\n\n");

print("<HTML>\n");

print("<HEAD>\n</HEAD>");

print("<BODY>\n");

@numbers = split(//, $value);

foreach $dig (@numbers) {

    print("<img src=\"http://sun/cgi-bin/digits/$dig.gif\">");  

    }

print("</BODY>\n</HTML>\n");

Лабораторная работа №5 
Использование модулей Perl

Наиболее часто используемый модуль - CGI.pm – модуль.

Подключение 
 use  CGI(имя модуля); 

При подключении модуля можно передавать ему параметры.

   use CGI (:all); 

подключить все функции модуля.

   use CGI (:standard); 
стандартные функции.   

Объект запроса – объект, с помощью которого предоставляется доступ к функциям модуля. Для создания объекта запроса имеется несколько возможностей.

1) $query = new CGI; или 

$query = CGI::new();

В результате создается объект запроса и производится считывание запроса из переменных окружения или со стандартного потока вывода.

   2) Можно создавать объект, считывая сохраненные параметры запроса из файла.

        $query = new CGI (имя файла);

       * open (F,’result.txt’);

        $query = new CGI (F);

3) Можно создать запрос из ссылок на ассоциативный массив.

        %Arr = (‘param1’, ‘value1’, ‘param2’, ‘value2’);

       $query = new CGI (\ % Arr);

Если в запрос надо вложить данные, сгенерированные своей программой.

       $query = new CGI ({ ‘parаm1’ => ‘value1’, ‘param2’ => ‘value2’});

4) Объект запроса может быть создан непосредственно из строки запроса.

       $query = new CGI (‘param1 = value1 & param2 = value2’);

К объекту запроса можно применять функции.

1) Чтобы получить имена всех параметров, переданных скрипту. 

       @ names = $query – > param;

2) Для каждого имени параметра можно получить его значения или список значений  

        $ value  = $query –> param (‘имя поля’);

        @ values  = $query –> param (‘имя поля’);

3) Содержимое объекта запроса можно изменить 

         $query –> param (‘имя поля’, ‘нов. значение’);

или   $query –> param (‘имя поля’, ‘нов. значение1’, ‘нов. значение2’, …);

Эта функция может работать с явным указанием операции 

         $query –> param (- name => ‘имя поля ’, - value => ‘нов. значение’);

         $query –> param (- name => ‘имя поля ’, - value => [‘знач1’, ‘знач2’]);

Функция добавления новых значений к списку имеющихся значений параметров.

         $query –> append (- name => ‘param1’, - values => [‘val1’, ‘val2’]);

Удаление параметра 

         $query –> delete (‘имя параметра’);

все    $query –>delete_all();

4) Сохранение запроса в файл 

         $query –> save (файловое имя);

Данные записываются в файл в следующем виде.

         Name1 = value1

         Name2 = value2 

           …………….

         Name10 = value10

=

Можно помещать в один файл много таких записей. Считать данные из файла можно последовательными вызовами функции new (файловое имя);

         $query = new CGI (файловое имя); - вызов функции new читает пары имя = значения до знака =.

5) Имеются вспомогательные функции для обращения к строке запроса.

          $query –> self_url;

возвращает свой адрес, включая строку запроса

          $query –>url; - url без строки запроса 

          $query –> query_string; только строка запроса 

Генерация заголовков.

Для генерации HTTP – заголовка служит функция 
header (); 

В простом случае эта функция генерирует 
“Content_type: text/html(h\h)”

         print $query –>header();

В качестве параметра этой функции может выступать другой MIМE тип содержимого 

         print $query –>header(‘image / gif’);

Можно одновременно выдать тип содержимого и статус 

         print $query –>header(‘image/gif’, ‘200 ok’); 

                                                                       код ошибки 
Наиболее общим синтаксисом для этой функции является.

print $query –>header(- type => ‘image/gif’,

                                     - nph=>0,                      в не нулевом случае означает, что нужно полностью формировать заголовок HTTP – ответа
                                     - status => ’200 ok’,      

                                     - cookie => $cookies,

                                     - expires => ‘+3d’);  время сохранения кукесов 3 дня

Для организации перенаправления используется функция 

          print $query –> redirect (‘url’);

В случаи, если работает nph – скрипт, то функция редиректа будет следующей

          print $query –> redirect (-url => ‘http:/gsu/’, - nph => 1);

Генерация начала и конца HTML – документа.

start_html() создает html – заголовок Head и начальную часть документа  -  тег Body. Параметры задают дополнительно. Теги внутри Head являются не обязательными.

Эту функцию можно вызывать с одним параметром – заголовком. 

          print  $query –> start_html (“Моя страница”);

Можно задавать параметры с указанием их имен.

          - title => ‘Моя страница’, - autor => ‘galka@tut.by’,

          - meta  => МЕТА-заголовки 

          - style => файл с каскадной таблицей стилей.

          - bgcolor =>’обои’

Функция end_html() генерирует закрытие тегов </BODY> </HTML>

Генерация форм 

Генерация тега FORM:

          startform() с необязательными параметрами

          endform() без параметров

  Функция    startform() может иметь параметры, соответствующие параметрам тега FORM:

          startform(- method=>”GET”, - action => $act;

                           - encoding => $enc);

 по умолчанию используются следующие значения для параметров
метод -  post, сценарий  - текущий, 
кодировка  - application/ - x- www – form – urlenсoded
Функция endform() параметров не имеет и генерирует тег, закрывающий контейнер FORM.

          print $query –> endform();

Поле для ввода текста функция  
 textfield ( - name => ‘user’, - default => ‘введите имя’,

                 - size => 20, - maxlength => 250);

Поле пароля                    
password_field (- name =>’’, value => .., - size => .., - maxlength =>..,)

Переключатель               
radio_group (- name => ‘dostup’, - values => [‘1’, ‘2’, ‘3’],

                      - default => ‘1’, - linebreak => ‘true’,

                      -  labels => \ % names );

Можно размещать переключатели в таблице, тогда надо задать параметры
  - rows =>   число строк и  -columns=> число столбцов 

Флажки                            
checkbox_group (- name => ‘’, - values => [‘1’,’2’,’3’],

-default => [‘1’, ‘2’]) 

Аналогично radio_group имеется  возможность создавать отдельный флажок 

checkbox(
- name => ‘aaa’, - checked => ‘false’, 
 

- values =>’yes’, 

                    - label => ‘подпись к флажку’);

Выпадающие списки
popup_menu(-name =>’list’, -values => [‘1’, ‘2’, ‘3’], -default => ‘1’, - label => \ % name);

Списки с множественным выбором и прокруткой  

 scrolling_list(- name => ‘list’, - values => [‘1’, ’2’, ‘3’],

                       - default => [‘1’, ‘2’], - multiple => ‘true’,

                       - size => 2, - labels => \ % names);

Текстовое поле              

 textarea(- name =>‘text1’, - default => ‘…’, - column => 3, - row => 10

Для передачи файла        

 filefield (- name => ‘’ , - size => 20 , - maxlength => 25 );

Генерация скрытых полей
 hidden (- name => ‘’, - default => ‘’);

Текст на кнопке  

submit(-name => ‘’, -value=> ‘’);

reset (-name => ‘’, -value=>‘’);

Средства работы с переменными окружения 

Имена функций  соответствуют именам полей заголовков, но вместо “-” не пользуется “_”. Например, поле http-accept: возвращает список MIME – типов поддерживаемых браузером. Чтобы поместить список в массив @type:

                                   @type = $query -> http_accept ();

Если в качестве параметра задать конкретный MIME тип, то возвращается 0 или 1 (false, true). 

Генерация HTML – тегов. Тегам соответствуют одноименные функции модуля. Имена функций записываются с использованием символов нижнего регистра. Если при этом возникает конфликт имен, то название функций следует вводить символы верхнего регистра.

Например, тег <TR> совпадает с именем встроенной функции tr(), поэтому функция, генерирующая этот тег $query -> Tr() или $query -> TR().

При работе с функциями можно указывать список строковых аргументов через запятую, тогда эти элементы будут выведены через пробел и размещены между открывающим/закрывающим тегами.

Задание для выполнения

Цель работы научиться использовать модули Perl. Способы подключения. Изучение возможностей стандартного модуля CGI.pm. Получение данных формы с использованием модуля CGI.pm.
Пример выполнения работы

Внешний вид формы для браузера InternetExplorer.
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Текст HTML-файла
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN">

<HTML>

<HEAD>

<TITLE></TITLE>

<META HTTP-EQUIV="content-type" CONTENT="text/html; CHARSET=windows-1251">

<META NAME="Author" CONTENT="Шруб Алексей Валерьевич">

<LINK HREF="mailto:NONEEDashrub@freemail.ru" REV="made">

<LINK HREF="styles.css" REL="StyleSheet" TYPE="text/css">

<SCRIPT language="JavaScript">

    //<!--

    function snow(frm)

        {

        if (frm.Firstname.value == "")

            {

            window.alert('Что впадлу имя ввести? Вводи, а то кина не будет.');

            return false;

            }

        return true;

        }

    //-->

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY bgcolor="#000000" text="#FFFFFF">

<!-- Top links begin -->

<DIV CLASS="link">

[<A HREF="0200.html">Философия</A>]

[<A HREF="0100.html">Образование</A>]

[<A HREF="0300.html">Разное</A>]

[<A HREF="0600.html">Программирование</A>]<BR>

[<A HREF="index.html">На главную</A>]

[<A HREF="mailto:NONEEDashrub@freemail.ru">Написать мне</A>]

[<A HREF="links.html">Ссылки</A>]

</DIV>

<!-- Top links end -->

<!-- Content begin -->

<HR>

<H1>Тест: какой вы компьютерщик</H1>

<P>

<FORM NAME="Tester" METHOD="GET" ACTION="/cgi-bin/L01.pl">

    <TABLE WIDTH="100%" CELLSPACING="20" CELLPADDING="20" BORDER="1">

        <TR>

            <TD>

                Имя/Ник:

            </TD>

            <TD>

                <INPUT TYPE="text" NAME="Firstname">

            </TD>

        <TR>

        <TR>

            <TD>

                Почему компьютеры не едят?

            </TD>

            <TD>

                <SELECT NAME="quest01">

                    <OPTION VALUE="1">А кто сказал, что они не едят?</OPTION>

                    <OPTION VALUE="2">Ждут пока Билл отбросит коньки</OPTION>

                    <OPTION VALUE="3">Комьютеры - это неживые устройства не нуждающиеся в пище</OPTION>

                    <OPTION VALUE="4">Едят, не едят, а пиво пьют</OPTION>

                </SELECT><BR>

            </TD>

        </TR>

        <TR>

            <TD>

                Что вы делаете если какая-либо прога глючит:

            </TD>

            <TD>

                <INPUT TYPE="radio" NAME="WhatDo" VALUE="1">Перезапуск, перезагрузка,

                переустановка.<BR>

                <INPUT TYPE="radio" NAME="WhatDo" VALUE="2"> Разбиваю монитор и с криком "Bad day" выбегаю

                с мушкетом на улицу.<BR>

                <INPUT TYPE="radio" NAME="WhatDo" VALUE="3">Запускаю игру.<BR>

                <INPUT TYPE="radio" NAME="WhatDo" VALUE="4">Не разу с таким не сталкивался и вообще не

                понял вопроса.<BR>

            </TD>

        </TR>

        <TR>

            <TD>

                Какая операционная система у вас установлена:

            </TD>

            <TD>

                <INPUT TYPE="checkbox" NAME="OS" VALUE="1">Linux.<BR>

                <INPUT TYPE="checkbox" NAME="OS" VALUE="2">GNU/Linux.<BR>

                <INPUT TYPE="checkbox" NAME="OS" VALUE="3">Windows NT/2000/XP.<BR>

                <INPUT TYPE="checkbox" NAME="OS" VALUE="4">Windows 9x/ME.<BR>

                <INPUT TYPE="checkbox" NAME="OS" VALUE="5">DOS (MS/PC)<BR>

                <INPUT TYPE="checkbox" NAME="OS" VALUE="6">OS/2 or BeOS.<BR>

                <INPUT TYPE="checkbox" NAME="OS" VALUE="7">Windows; а что, бывают другие?<BR>

            </TD>

        </TR>

        <TR>

            <TD>

                <CENTER>

                 <INPUT TYPE=SUBMIT VALUE="Тестировать" onClick="snow(this.form)">

                </CENTER>

            </TD>

            <TD>

                <CENTER>

                 <BUTTON TYPE="reset">Очистить форму</BUTTON>

                </CENTER>

            </TD>

        </TR>

    </TABLE>

</FORM>

</P>

<HR>

<!-- Content end -->

<!-- Bottom links begin -->

<DIV CLASS="link">

[<A HREF=".html">Назад</A>]

[<A HREF="index.html">На главную</A>]

[<A HREF=".html">Далее</A>]

</DIV>

<!-- Bottom links end -->

</BODY>

</HTML>
Текст программы на Perl
#!D:\Perl\bin\perl.exe

# Лабораторная работа №1

use CGI;

print "Content-type: text/html\n\n";

$Query = CGI::new();

# Заголовок Html файла
print $Query->start_html(-title=>'Example using CGI.pm',

                         -author=>'ashrub@freemail.ru',

                         -base=>'true');

# Проверяем наличие имени

if ($Query->param("Firstname") eq "")

    {

    print $Query->p("Введите имя.");

    print $Query->end_html();

    exit;

    }

# Выводим заголовок
$sName = $Query->param("Firstname");

print $Query->h1("$sName: ваши результаты");

#    Анализ
# Первый вопрос
$Quest = $Query->param("quest01");

if ($Quest == 3)

    {

    $Balls += 1;

    }

if ($Quest == 1)

    {

    $Balls += 2;

    }

if ($Quest == 2)

    {

    $Balls += 3;

    }

if ($Quest == 4)

    {

    $Balls += 4;

    }

# Второй вопрос
$Quest = $Query->param("WhatDo");

if ($Quest == 4)

    {

    $Balls += 1;

    }

if ($Quest == 3)

    {

    $Balls += 2;

    }

if ($Quest == 1)

    {

    $Balls += 3;

    }

if ($Quest == 2)

    {

    $Balls += 4;

    }

# Третий вопрос
@Quest = $Query->param("OS");

foreach $Val (@Quest)

    {

    if ($Val == 1)

        {

        $Balls += 3;

        }

    if ($Val == 2)

        {

        $Balls += 4;

        }

    if ($Val == 3)

        {

        $Balls += 2;

        }

    if ($Val == 4)

        {

        $Balls += 1;

        }

    if ($Val == 5)

        {

        $Balls += 2;

        }

    if ($Val == 6)

        {

        $Balls += 2;

        }

    if ($Val == 7)

        {

        $Balls -= 1;

        }

    }

# Делаем выводы

if ($Balls == 1)

    {

    print $Query->p("Поздравляю, тебе удалось запустить этот тест. Для человека, впервые увидевшего компьютер, это уже много!");

    }

if ($Balls > 1 && $Balls <= 3)

    {

    print $Query->p("В наше время ламеров было меньше.");

    }

if ($Balls > 3 && $Balls <= 7)

    {

    print $Query->p("Вы нормальный пользователь.");

    }

if ($Balls > 7 && $Balls <= 10)

    {

    print $Query->p("Поздравляю, ты программер");

    }

if ($Balls > 10 && $Balls <= 15)

    {

    print $Query->p("Поздравляю, ты крутой программер");

    }

if ($Balls > 15 && $Balls <= 17)

    {

    print $Query->p("Ты хакер!");

    }

if ($Balls > 17)

    {

    print $Query->p("Поздравляю, ты супер хакер!!!");

    }

# Конец Html файла
print $Query->end_html();

Лабораторная работа №6 
Использование Cookies

Иногда возникает необходимость сохранять информацию на строке клиента (логин и пароль пользователя), если сайт позволяет иметь индивидуальные настройки. Клиентское ПО имеет стандартные механизмы для локального сохранения информации. 

Сам по себе Cookie представляет собой “имя = значение”. Сервер при подключении браузера посылает 1 или несколько cookie, связываются с данными именем сервера или с целым доменом. Когда браузер снова посещает данный сервер, он ему посылает сохраненную информацию.

Для cookie кроме имени и значений задаются следующие атрибуты 

                   • дата истечения действий  (GMT)

Cookie  с истекшей датой удаляется ПО браузера 

                   • домен, в котором данный cookie действует 

Когда заданно имя домена, браузер будет посылать cookie на все сервера данного домена, большинство браузеров не позволяет устанавливать cookie для доменов имена в котором < 2-х точек.

                   • путь, к торой имеет отношение cookie */cgi – bin, cookie 

будет посылаться всем скриптам из этого каталога. В Качестве пути можно указать /, тогда cookie будет высылаться всем документам.

Создается cookie с помощью функции:

      $cook = $query -> cookie (
-name => ‘user’, 

- value =>’vasya’, 

- expires =>’+h2’, 

- path =>’/’, 

- domen => ‘www.mail.ru’,

- secure => 1); 

Если при задании имени не используется со модуль CGI.pm и эта функция, то следует учитывать, что имя должно состоять из не пробельных символов. В случаях использования модуля это отслеживается автоматически.

Параметр expires может задаваться  • +30s секунд, d-дня

                                                              • +10m минут, M-месяца

                                                              • +2h  часов, y-года

или дату истечения в GMT: Monday, o2-jan-2004 20:00:00 GMT
После создания cookie переменную нужно послать в заголовок ответа 

                    print$query -> header(-cookie =>$cook);

В результате в заголовок ответа добавится поле Set-cookie:

                    use=vasya;expires=….GMT; path=’/’; и т.д
Чтобы в скрипте обработать cookie, надо вызвать функцию cookie, указав в качестве параметра имя.

                     $NameUser=$query->cookie(‘user’);

Задание для выполнения

Цель работы изучить функции модуля CGI.pm для создания и использования Cookie. Научиться применять Cookie; использовать параметры функций.

Написать программу, которая будет использовать возможности Cookie.
Пример выполнения работы

    use CGI;

    new $query = new CGI;

    $UserNameCookie = $query -> cookie(‘User’);

    $UserNameParam = $query -> param (‘User’);

// Если пользователь первый раз зашел на сайт, то эти переменные пустые.

       If ($UserNameParam eq ‘’)

              {$UserNameParam = $UserNameCookie; }

         if ($UserNameParam eq ‘’)             //пользователь впервые на сайте
               {print $query -> header ();

                 print $query ->starth_tml(‘Добро пожаловать’); 

                 print $query ->h1 (‘добро пожаловать’);

                 print $query -> h2 (‘Представьтесь’);

                 print $query -> startform(- method => ‘GET’);

                 print $query ->textfield(- name => ‘user’, - default => ‘введите имя’, 

                                                         size =>20);

                 print “\n”;

                 print $query ->submit (-value => ‘Subm’, - value => ‘ok’);

                 print $query ->endform();

                 print $query ->end_html;

                   }

                 else {$ cookie = $ query -> cookie (- name ->’user’,

                            - value => $UserNameParam, expires => ‘+30d’, path => ‘/’);

                         print $query ->header(- cookie =>$cookie);

                         print $query ->start_html(“Добро пожаловать,              $userNameParam”);

                         print “<H2>”;

                         if ($UserNameCookie eq ‘’)

                                {print “Вы зарегистрировались, $UserNameParam”;

                                  print “Добро пожаловать”;}

                             else 

                                {print “Рады видеть тебя снова, $ UserNameParam”;}

                         print “</H2>\h”;

                         print $query ->end_html();

                  }  

Литература

1. Евсеев Г.А. Мураховский В.И. INTERNET: Лаборатория мастера. Практическое руководство по эффективным приемам работы в INTERNETе – М.: АСТ-ПРЕСС, 2001.

2. Галактионов В.В. Расширяемый язык разметки ХМL (EXTENSIBLE MARK-UR LANGUACE). - Дубна: ОИЯИ, 2000.

3. Гончаров М.В. Введение в Интернет : В 9-ти ч.ч..Ч.4.Интернет для вузов и университетов. – М.: ГПНТБ России, 2001.

4. Хольц Х. LINUX для ИНТЕРНЕТА и ИНТРАНЕТА. – Мн.: Новое знание, 2002.

5. Основы компьютерных технологий в образовании: В 4-х ч. Ч. IV. Компьютерная графика. Основы работы в INTERNET. – Мн.: УО "РИВШ БГУ", 2002.

6. Петровски Н. Мiсrosoft INTERNET INFORMATION SERVER. - Киев: ВНV, 1998.

7. Истабрук Н. Освой самостоятельно Internet за 24 часа
24 простых урока за 1 час. – М.: ***, 1998.

8. Гаевский А.Ю., Романовский В.А. Самоучитель по созданию Web-страниц: HTML, Java-Script и Dynamic HTML. –
Киев:А.С.К., 2002.

9. Сокольский М.В. Все об Intranet и Internet. – М.:Элиот,1998.

10. Павлов А. Учебное пособие по CGI-программированию. – 
С-Пб.:Питер,2001. 

11. Каба М. Perl и MySQL. –  СПб.:Питер, 2003.

12. Водолазкий В.. Семериков В. Энциклопедия Perl. –  
СПб.:Питер,2002.

13. Комер Д. Принципы функционирования Интернета. –  
СПб.:Питер,2002. – 384с.

14. Белунцов В. Самоучитель пользователя Lynux. –  
М.: «ДЕСС КОМ», 2003. 

Для заметок

Учебное издание

Маскаева Ирина Владимировна
 
 


 программные средства систем обработки данных

Практическое пособие

В авторской редакции

Подписано в печать 
.  . 2005 г. Формат 60х84 1/16. Бумага писчая №1. Печать на ризографе. Усл.печ.л. 3,7. Уч-изд.л. 2,5. Тираж 35 экз. 

Учреждение образования 
«Гомельский государственный университет 
имени Франциска Скорины», 
246019, г. Гомель, ул. Советская, 104

Отпечатано в учреждении образования 
«Гомельский государственный университет 
имени Франциска Скорины»

246019, г. Гомель, ул. Советская, 104

PAGE  

_1381298998.unknown

_1381299002.unknown

_1381299004.unknown

_1381299005.unknown

_1381299003.unknown

_1381299000.unknown

_1381299001.unknown

_1381298999.unknown

_1381298994.unknown

_1381298996.unknown

_1381298997.unknown

_1381298995.unknown

_1381298992.unknown

_1381298993.unknown

_1381298990.unknown

_1381298991.unknown

_1381298988.unknown

_1381298989.unknown

_1381298987.unknown

